OLIMPIADA DE INFORMATICA

FAZA LOCALA

Clasa X

Mutari

Consideram o tabla de joc de forma dreptunghiulara avand N linii si M coloane. Piesele jocului se misca incepand de la o pozitie initiala aflata pe prima linie pana la o pozitie finala aflata pe ultima linie a tablei. Este data o lista de mutari posibile sub forma unor cvadruple de forma: x1, y1, x2, y2 cu semnificatia ca piesa situata in punctul de coordonate (x1,y1) se poate muta in punctul de coordonate (x2,y2); in plus de fiecare data avem relatia: x1<x2 (piesele avanseaza spre ultima linie a tablei). 

Sa se determine numarul secventelor posibile(distincte) de mutari pe care le poate efectua o piesa plecand de le un punct situat pe prima linie si ajungand la un punct situat pe ultima linie a tablei.

Date de intrare: fisierul mutari.in cu urmatoarea structura:

-pe prima linie numerele N M K semnificand numarul de linii ale tablei, numarul de coloane ale tablei si numarul de elemente ale listei de mutari

-pe urmatoarele K linii cvadruple de forma x1 y1 x2 y2 semnificand o mutare posibila.

Date de iesire: fisierul mutari.out 

-pe prima linie numarul NR semnificand numarul secventelor posibile de mutari

Exemplu:

mutari.in

5 9 15

1 2 3 1

1 2 2 3

2 3 3 3

3 1 5 1

3 1 4 3

4 3 5 3

2 3 4 6

3 3 5 5

4 3 5 5

1 5 3 6

3 6 4 6

4 6 5 5

1 9 2 8

2 9 4 9

4 8 5 9

mutari.out

6

Restrictii si precizari:

1<=N, M<=200  1<=K<=1000
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